
Apéndice D – Código para el Mote GSM 

 

Este documento contiene en detalle la totalidad del código que se usó para configurar el Mote 

con comunicación GSM, este Mote como característica principal tiene que los datos son enviados 

a través de la red celular del chip del prestador de servicios de Telecomunicaciones que se le inserte 

a la placa Linkit ONE, como sabemos este chip debe tener habilitada una línea con disponibilidad 

de consumo de datos, para la operación de este Mote entonces fue necesario activar un plan de 

consumo de datos del operador de telefonía móvil Movistar, la trama de datos que es enviada por 

el Mote hacia el portal Web Ubidots, es de un tamaño en aproximadamente 1 Kb por lo cual no 

tiene problemas con el ancho de banda que consume de la red celular.   

El código completo se puede encontrar en el archivo con extensión (.INO) llamado (Mote 

GSM), ahí se encuentra en su totalidad de cada una de las líneas de código necesarias para correr 

el programa y cargarlo a la placa Linkit One. 

El código inicia incluyendo las librerías necesarias, las librerías son otros programas o scripts 

con códigos para realizar una tarea definida, en este caso las librerías que se van a utilizar son para 

traer el código de funcionamiento base de la conexión a la red de Telefonía Móvil y la de los 

sensores de temperatura y humedad y el de luz solar. En el código se encuentra descrito como se 

puede apreciar en la Figura 1. 



 

Figura 1. Inclusión de Librerías 

De la misma manera se definen constantes que van a ser utilizadas en el desarrollo del código. 

Para este caso se define la identificación de los puertos de conexión de los sensores y la asignación 

de la identificación de las variables que van a ser llevadas a Ubidots y la identificación del usuario 

que se crea. La definición de las constantes se cita después de la inclusión de las librerías, en la 

Figura 2 se puede observar cómo quedan designadas en el código. 

 

Figura 2. Definición de Variables y Constantes 



Una vez se tienen definidos los parámetros de las constantes y demás librerías que van a ser 

utilizadas en el cuerpo del código, se necesita declarar la configuración de la velocidad del puerto 

serial, y demás configuración con respecto a los puertos de configuración. Esto se puede ver 

reflejado en la Figura 3. 

 

Figura 3. Ciclo de Configuración 

 

La descripción de ciclo que va a realizar el procesamiento de los datos provenientes de los 

sensores, así como la presentación de los valores para cada una de las variables que se quieren 

traer de los sensores, al igual que la encapsulación de los valores en las variables y la definición 

de la estructura de como llegan los datos a Ubidots para que puedan ser presentados de forma 

acertada.   

 


